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[bookmark: _Toc141107666][bookmark: _Toc185963487][bookmark: _Toc124324109]人工智能 终端硬件推理平台接口标准
1. [bookmark: _Toc409735381][bookmark: _Toc141107667][bookmark: _Toc185963488][bookmark: _Toc438544572][bookmark: _Toc430682631][bookmark: _Toc58832708][bookmark: _Toc124324110]范围
本文件规定了终端硬件推理平台的算子、模型构建、模型编译以及模型执行等不同类型接口的定义。
本文件适用于终端硬件推理平台API的设计和开发。
1. [bookmark: _Toc124324111][bookmark: _Toc185963489][bookmark: _Toc58832709][bookmark: _Toc141107668][bookmark: _Toc430682632][bookmark: _Toc409735382][bookmark: _Toc438544573]规范性引用文件
下列文件中的内容通过文中的规范性引用而构成本文件必不可少的条款。其中，注日期的引用文件，仅该日期对应的版本适用于本文件；不注明日期的引用文件，其最新版本（包括所有的修改单）适用于本文件。
[bookmark: _Hlk124759563]T/AI XXX.1-202X 人工智能 算子接口 第1部分：基础数学类算子
T/AI XXX.2-202X 人工智能 算子接口 第2部分：神经网络类算子
T/AI XXX.3-202X 人工智能 算子接口 第3部分：机器学习类算子
1. [bookmark: _Toc409735383][bookmark: _Toc124324112][bookmark: _Toc141107669][bookmark: _Toc185963490][bookmark: _Toc430682633][bookmark: _Toc58832710][bookmark: _Toc438544574]术语和定义
下列术语和定义适用于本文件。
2. 
AI模型 artificial intelligence model
使用数据和专家知识进行“训练”，并模拟人的决策过程以实现自动化和理解的数学算法。
2. [bookmark: _Toc58832712][bookmark: _Toc124324114]
推理平台接口 inference platform interface
推理平台对AI模型进行构建、编译、执行等操作的功能接口。
2. [bookmark: _Toc124324115]
IR模型 intermediate representation model
与硬件无关的、神经网络计算的图表达中间层。
1. [bookmark: _Toc327458628][bookmark: _Toc326585802][bookmark: _Toc323821553][bookmark: _Toc295814594][bookmark: _Toc327457803][bookmark: _Toc394867263][bookmark: _Toc405145690][bookmark: _Toc438544575][bookmark: _Toc394867121][bookmark: _Toc326585415][bookmark: _Toc327459712][bookmark: _Toc327526217][bookmark: _Toc407738533][bookmark: _Toc327398433][bookmark: _Toc407738475][bookmark: _Toc327526112][bookmark: _Toc327459488][bookmark: _Toc327526000][bookmark: _Toc327459585][bookmark: _Toc327373390][bookmark: _Toc327525558][bookmark: _Toc327457983][bookmark: _Toc430682634][bookmark: _Toc327458480][bookmark: _Toc409735384][bookmark: _Toc323822796][bookmark: _Toc185963491][bookmark: _Toc295814472][bookmark: _Toc327373294][bookmark: _Toc124324116][bookmark: _Toc58832713][bookmark: _Toc395034784][bookmark: _Toc141107670]缩略语
下列缩略语适用于本部分。
[bookmark: _Toc58832714][bookmark: _Toc124324117]AI：人工智能（Artificial Intelligence）
[bookmark: _Toc124324118][bookmark: _Toc58832715]API：应用程序编程接口（Application Programming Interface）
[bookmark: _Toc58832716][bookmark: _Toc124324119]APP：应用程序（Application）
[bookmark: _Toc58832717][bookmark: _Toc124324120]IR：中间表示（Intermediate Representation）
1. [bookmark: _Toc58832718][bookmark: _Toc141107671][bookmark: _Toc185963492][bookmark: _Toc124324121]整体架构
4. [bookmark: _Toc124324122][bookmark: _Toc185963493]使用场景
[image: ]
图1　 整体架构
应根据使用场景的需求调用相应API，实现AI模型硬件加速。API编程语言宜使用C++实现。本标准的应用场景包含但不限于下列三种典型场景。
场景1：APP通过第三方框架构建AI模型。该场景适用于使用第三方框架训练好的AI模型。三方框架通过调用算子类接口完成算子级联；通过Graph/模型构建类接口完成Graph/模型构建；然后通过调用模型编译类接口将训练好的AI模型编译成适合在硬件上执行的AI模型文件；最后通过调用模型执行类接口实现模型加载，模型推理，模型销毁等功能。
场景2：APP中嵌入离线AI模型。
场景2.1：该场景适用于将已经编译好的可执行的AI模型文件直接导入APP中，APP通过调用模型执行接口实现模型加载，模型推理，模型销毁等功能，模型不支持跨平台运行。
场景2.2：该场景适用于将已经编译好的AI IR模型文件直接导入APP中，APP先通过调用模型编译类接口将训练好的AI模型编译成适合在硬件上执行的AI模型文件，再通过调用模型行接口实现模型加载，模型推理，模型销毁等功能。IR模型支持跨平台运行。
场景3：APP在线构建AI模型。该场景适用于APP在线构建AI模型的情况。APP通过调用算子类接口完成算子级联；通过Graph/模型构建类接口完成Graph/模型构建；然后通过模型编译类接口将构建好的模型编译成适合在硬件执行的AI模型文件；最后通过调用模型执行类接口实现模型加载，模型推理，模型销毁等功能。

4. [bookmark: _Toc185963494][bookmark: _Toc58832720][bookmark: _Toc124324123]接口分类
本标准涉及的接口作如下分类：
1)	算子：定义实现某种具体运算的单算子，引用AITISA《人工智能 算子接口 第1部分：基础数学类算子》、《人工智能 算子接口 第2部分：神经网络类算子》和《人工智能 算子接口 第3部分：机器学习类算子》；
2)	模型构建接口：定义与模型/Graph构建相关的接口，包括注册类接口、Graph类接口、Model类接口等；
3)	模型编译接口：定义与模型编译相关的接口，包括模型编译接口等；
4)	模型执行接口：定义与模型在硬件平台执行推理功能相关的接口，包括模型加载接口、模型推理接口、模型卸载接口等。
1. [bookmark: _Toc185963495][bookmark: _Toc58832721][bookmark: _Toc141107672][bookmark: _Toc124324124]算子
所使用的单算子包括张量计算类算子、常数定义算子、维度置换算子、数学计算算子、神经网络类算子、随机数生成算子和图像处理类算子。具体单算子引用AITISA《人工智能 算子接口 第1部分：基础数学类算子》、《人工智能 算子接口 第2部分：神经网络类算子》和《人工智能 算子接口 第3部分：机器学习类算子》。
该算子部分为模型构建接口中算子相关内容的输入。
1. [bookmark: _Toc58832722][bookmark: _Toc185963496][bookmark: _Toc124324125][bookmark: _Toc141107673]模型构建接口
6. [bookmark: _Toc58832723][bookmark: _Toc124324126][bookmark: _Toc185963497]算子注册类接口
6.0.1　 接口说明
注册算子类型以REG_OP为起始，以“.”链接INPUT、OUTPUT、ATTR等接口注册算子的输入、输出和属性信息，最终以OP_END接口结束。注册算子类型成功后，自动生成以算子类型名称命名的类，如：
REG_OP(FullyConnection)
.INPUT(x, TensorType::ALL()))
.INPUT(w, TensorType::ALL()))
.OPTIONAL_INPUT(b, TensorType::ALL())
.OPTIONAL_INPUT(offset_w, TensorType::ALL())
.OUTPUT(y, TTensorType::ALL())
.REQUIRED_ATTR(num_output, AttrValue::INT)
.ATTR(transpose, AttrValue::BOOL { false })
.ATTR(axis, AttrValue::INT { 1 })
.ATTR(offset_x, AttrValue::INT { 0 })
.OP_END()
使用的接口如下：
a) REG_OP(x)：注册算子类型；
b) ATTR(x, type)：注册算子可选属性，不设置即为注册时的默认值；
c) REQUIRED_ATTR(x, type)：注册算子必选属性；
d) INPUT (x, t) ：注册算子输入信息；
e) OPTIONAL_INPUT (x, t) ：注册算子可选输入信息
f) OUTPUT (x, t)：注册算子输出信息；
g) OP_END ()：结束算子注册。
6.0.2　 REG_OP接口
注册算子类型，同时自动生成算子类型的两个构造函数，见表1。
表1 REG_OP接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	算子类型名称
	输入参数
	算子的类型名称


返回值：无。 
6.0.3　 ATTR接口
注册算子可选属性，须指定默认值，用户不设置算子对象的属性值时使用默认值，见表2。
表2 ATTR接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	算子属性名称
	输入参数
	注册算子属性的名称

	算子属性类型
	输入参数
	算子属性类型需指定默认值。该参数可以由用户设置，也可以在用户不设置时使用默认值。


返回值：无。 
6.0.4　 REQUIRED_ATTR 接口
注册算子必选属性，用户必须配置对应属性，否则算子无法计算，见表3。
表3 REQUIRED_ATTR接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	算子属性名称
	输入参数
	注册算子属性的名称

	算子属性类型
	输入参数
	算子属性类型。该参数可以由用户设置 


返回值：无
6.0.5　 INPUT接口
注册算子输入信息，见表4。
表4 INPUT接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	算子输入名称
	输入参数
	算子输入的名称

	算子输入接收的数据类型
	输入参数
	算子输入接收的数据类型可以是 TensorType 定义的一个或多个，如果多个，通过“,”隔离


返回值：无。 
6.0.6　 OPTIONAL_INPUT接口
注册算子可选输入信息，算子计算时输入可选，见表5
表5 OPTIONAL_INPUT接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	算子输入名称
	输入参数
	算子输入的名称

	算子输入接收的数据类型
	输入参数
	算子输入接收的数据类型可以是 TensorType 定义的一个或多个，如果多个，通过“,”隔离


返回值：无
6.0.7　 DYNAMIC_INPUT接口
注册动态算子输入信息，见表6。
表6 DYNAMIC_INPUT接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	算子输入名称
	输入参数
	算子输入的名称

	算子接收的数据类型
	输入参数
	算子输入接收的数据类型，可以是 TensorType 定义的一个或多个，如果多个，通过“,”隔离。


返回值：无。 
6.0.8　 OUTPUT接口
注册算子输出信息，见表7。
表7 OUTPUT接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	算子输出名称
	输入参数
	算子输入的名称

	算子输出的数据类型
	输入参数
	算子输入接收的数据类型，可以是 TensorType 定义的一个或多个，如果多个，通过“,”隔离


返回值：无。 
6.0.9　 DYNAMIC_OUTPUT接口
注册动态算子输出信息，见表8。
表8 DYNAMIC_OUTPUT接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	算子输出名称
	输入参数
	算子输入的名称

	算子输出的数据类型
	输入参数
	算子输入接收的数据类型，可以是 TensorType 定义的一个或多个，如果多个，通过“,”隔离


返回值：无。 
6.0.10　 OP_END接口
结束算子注册，见表9。
表9 OP_END接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	-
	-
	-


返回值：无。
6. [bookmark: _Toc124324127][bookmark: _Toc58832724][bookmark: _Toc185963498]Graph接口
在完成网络单算子构建之后，要利用Graph类接口进行Graph构建，并设置Graph的输入和输出。使用的接口如下：
a) SetInputs接口：设置Graph内的输入算子；
b) SetOutputs接口：设置Graph关联的输出算子；
c) IsValid接口：判断Graph对象是否有效；
d) AddOp接口：在Graph中增加算子；
e) FindOpByName接口：根据算子的名称，返回Graph中的算子实例；
f) CheckOpByName接口：在Graph中检查指定名称的算子是否存在；
g) GetAllOpName接口：返回Graph中所有算子的名称。
1. SetInputs接口
用于设置Graph内的输入算子的接口，见表10。
表10 SetInputs接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	输入算子集合
	输入参数
	Graph内的输入算子集合


返回值：返回调用者本身。 
1. SetOutputs接口
用于设置Graph关联的输出算子的接口，见表11。
表11 SetOutputs接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	输出算子集合
	输出参数
	与Graph关联的输出算子


返回值：返回调用者本身。 
1. IsValid接口
判断Graph对象是否有效，见表12。
表12 IsValid 接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明
	接口示例

	-
	-
	-
	bool IsValid() const


返回值：true，构建Graph对象有效，非空；false，构建Graph对象无效，空指针。
1. AddOp接口
在Graph中增加算子，见表13。
表13 AddOp 接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	算子
	输入参数
	输入需增加的算子


返回值：GRAPH_SUCCESS：操作成功；GRAPH_FAILED： 操作失败。
1. FindOpByName接口
根据算子的名称，返回Graph中的算子实例，见表14。
表14 FindOpByName 接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	算子名称
	输入参数
	输入需指定的算子名称


返回值：如果Graph中包含对应名称算子，返回Graph中的这个算子；否则返回type为“NULL”的算子。
1. CheckOpByName接口
根据算子的名称，返回Graph中的算子实例，见表15。


表15 CheckOpByName 接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	算子名称
	输入参数
	输入需指定的算子名称


返回值：GRAPH_SUCCESS： 指定名称的算子存在；GRAPH_FAILED：指定名称的算子不存在。
1. GetAllOpName 接口
返回Graph中所有算子的名称，见表16。
表16 GetAllOpName接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	算子名称集合
	输出参数
	Graph中的算子名称集合


返回值：GRAPH_SUCCESS：操作成功；GRAPH_FAILED： 操作失败。
6. [bookmark: _Toc124324128][bookmark: _Toc185963499][bookmark: _Toc58832725]Model接口
在完成Graph构建之后，利用Model类接口，完成Model构建，将Graph对象添加到模型中。使用的接口如下：
a) SetName接口：设置模型的名称；
b) GetName接口：获取模型的名称；
c) SetVersion接口：设置模型的版本号；
d) GetVersion接口：获取模型的版本号；
e) GetGraph接口：获取模型中的Graph对象；
f) SetGraph接口：设置模型的Graph对象；
g) Save接口：将模型对象序列化；
h) Load接口：加载序列化数据，反序列化构建模型对象；
i) IsValid接口：判断模型中Graph对象是否有效；
6.2.1　 SetName接口
设置模型的名称，见表17。

表17 SetName 接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	模型名称
	输入参数
	模型名称


返回值：无。
6.2.2　 GetName接口
获取模型的名称，见表18。
表18 GetName 接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	-
	-
	-


返回值：无。
6.2.3　 SetVersion接口
设置模型的版本号，见表19。
表19 SetVersion接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	模型版本号
	输入参数
	用于设置模型的版本号


返回值：无。
6.2.4　 GetVersion接口
获取模型的版本号，见表20。
表20 GetVersion接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	-
	-
	-


返回值：无。
6.2.5　 GetGraph接口
获取模型中的Graph对象，见表21。
表21 GetGraph接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	-
	-
	-


返回值：无。
6.2.6　 SetGraph接口
设置模型中的Graph对象，见表22。
表22 SetGraph接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	Graph对象
	输入参数
	用于设置Graph对象


返回值：无。
6.2.7　 Save接口
将模型对象序列化，见表23。
表23 Save接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	模型对象数据的地址 
	输出参数
	用于保存序列化后的模型对象数据

	模型对象数据的大小
	输出参数
	用于保存序列化后的模型对象大小


返回值：序列化成功，返回GRAPH_SUCCESS，否则，返回GRAPH_FAILED。
6.2.8　 Load接口
加载序列化数据，反序列化构建模型对象，见表24。
表24 Load接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	模型对象数据的地址
	输入参数
	输入序列化后模型对象数据

	模型对象数据的大小
	输入参数
	输入序列化后模型对象数据长度

	模型对象
	输出参数
	输出反序列化后的模型对象


返回值：序列化成功，返回GRAPH_SUCCESS，否则，返回GRAPH_FAILED。
6.2.9　 IsValid接口
判断模型中Graph对象是否有效，如果Graph对象为空或者构建Graph失败，则返回无效，见表25。
表25 IsValid接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	-
	-
	-


返回值：true表示有效，false表示无效。
1. [bookmark: _Toc124324129][bookmark: _Toc141107674][bookmark: _Toc185963500][bookmark: _Toc58832726]模型编译接口
7.1　 [bookmark: _Toc58832727][bookmark: _Toc185963501][bookmark: _Toc124324130]BuildIRModel接口
编译IR模型，输入IR模型对象，输出编译后模型的buffer，见表26。
表26 BuildIRModel接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	IR模型
	输入参数
	模型对象

	编译后模型：
Output
	输出参数
	编译后模型的buffer，可用于文件保存或加载模型

	编译选项
	输入参数
	模型编译时的配置项，如精度模式等


返回值：true: 模型构建成功；false:模型构建失败。
8　 [bookmark: _Toc185963502][bookmark: _Toc124324131][bookmark: _Toc141107675][bookmark: _Toc58832728]模型执行接口
8.1　 [bookmark: _Toc124324132][bookmark: _Toc58832729][bookmark: _Toc185963503]Init接口
初始化，创建模型管家，见表27。
表27 Init接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	模型执行监听函数
	输入参数
	用于异步推理场景的回调；
函数为空时，则为同步执行。


返回值：AIStatus::AI_SUCCESS：成功，Others：失败。
8.2　 [bookmark: _Toc185346478][bookmark: _Toc185346862][bookmark: _Toc185346863][bookmark: _Toc185346479][bookmark: _Toc185963504]Load接口
加载模型，见表28。
表28 Init接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	编译模型描述
	输入参数
	编译模型的描述，可以指定从文件加载或从内存加载。


返回值：AIStatus::AI_SUCCESS：成功，Others：失败。
8.3　 [bookmark: _Toc58832731][bookmark: _Toc185963505][bookmark: _Toc124324133]Process接口
模型推理执行，见表29。
表29 Run接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	上下文参数
	输入参数
	模型运行上下文, 须带model_name字段

	模型输入节点tensor信息集合
	输入参数
	模型输入节点tensor信息集合

	模型输出节点tensor信息集合
	输入参数
	模型输出节点tensor信息集合

	推理超时时间
	输入参数
	推理超时时间(单位：毫秒)

	推理时间戳
	输入参数
	异步返回标识，基于该标识和模型名称做回调索引


返回值：AIStatus::AI_SUCCESS：成功，Others：失败。
8.4　 [bookmark: _Toc58832732][bookmark: _Toc124324134][bookmark: _Toc185963506]UnLoad 接口
卸载已加载的模型，见表30。
表30 UnLoad 接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	-
	-
	-


返回值：AIStatus::AI_SUCCESS：成功，Others：失败。
8.5　 [bookmark: _Toc185963507]Cancel接口
取消异步推理任务，见表31。
表31 Cancel 接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	模型名称
	输入参数
	要取消推理的模型名称


返回值：无。
8.6　 [bookmark: _Toc185963508]DeInit接口
去初始化，创建模型管家资源，见表32。

表32 DeInit接口参数列表
	参数
	输入/输出类型
	参数说明

	-
	-
	-


返回值：无。
1. [bookmark: _Toc141107676][bookmark: _Toc185963509]
（资料性附录）
接口示例基于C++语言描述
[bookmark: _Toc58832735][bookmark: _Toc124324137]模型构建接口示例,
A.1.1 算子注册接口示例
注册接口示例，见表A.1。
表A.1 注册接口示例
	注册接口
	接口示例
	参数说明

	REG_OP接口
	REG_OP(x)
	输入：x为算子类型名称
输出：无
返回值：无

	ATTR接口
	ATTR(x, type)
	输入：
x为算子可选属性名称；
type为算子属性类型。
输出：无
返回值：无

	REQUIRED_ATTR接口
	ATTR(x, type)
	输入：
x为算子必选属性名称；
type为算子属性类型。
输出：无
返回值：无

	INPUT接口
	INPUT(x, t)
	输入：
x为算子输入名称；
t为算子输入接收的TensorType。
输出：无
返回值：无







表A.1 注册接口示例（续）
	注册接口
	接口示例
	参数说明


	OPTIONAL_INPUT接口
	INPUT(x, t)
	输入：
x为算子可选输入名称；
t为算子输入接收的TensorType。
输出：无
返回值：无

	DYNAMIC_INPUT接口
	DYNAMIC_INPUT(x, t)
	输入：
x为算子动态输入名称；
t为算子输入接收的TensorType。
输出：无
返回值：无

	OUTPUT接口
	OUTPUT(x, t)
	输入：
x为算子输出名称；
t为算子输入接收的TensorType。
输出：无
返回值：无

	DYNAMIC_OUTPUT接口
	DYNAMIC_OUTPUT(x, t)
	输入：
x为算子动态输出名称；
t为算子输入接收的TensorType。
输出：无
返回值：无



A.1.2 Graph接口示例
Graph接口示例，见表A.2。






表A.2 Graph接口示例
	Graph接口
	接口示例
	参数说明

	SetInputs接口
	Graph& SetInputs(const
std::vector<Operator>& inputs)
	输入：
inputs为输入算子集合。
输出：无
返回值： 调用者本身

	SetOutputs接口
	Graph& SetOutputs(const std::vector<Operator>& outputs)
	输入：无
输出：
outputs为输出算子集合。
返回值：调用者本身

	IsValid接口
	bool IsValid() const
	输入：无
输出：无
返回值：true，构建Graph对象有效，非空；false，构建Graph对象无效，空指针。

	AddOp接口
	graphStatus AddOp(Operator& op)
	输入：op为算子
输出：无
返回值：GRAPH_SUCCESS：操作成功；GRAPH_FAILED： 操作失败。

	FindOpByName接口
	Operator FindOpByName(const string& name) const
	输入：name为算子名称
输出：无
返回值：
如果Graph中包含对应名称算子，返回Graph中的这个算子；否则返回type为“NULL”的算子。










表A.2 Graph接口示例（续）
	Graph接口
	接口示例
	参数说明

	CheckOpByName接口
	graphStatus CheckOpByName(const string& name) const
	输入：name为算子名称
输出：无
返回值：
返回值：GRAPH_SUCCESS： 指定名称的算子存在；GRAPH_FAILED：指定名称的算子不存在。

	GetAllOpName接口
	graphStatus GetAllOpName(std::vector<string>& opNames) const
	输入：无
输出：opNames为算子名称集合；
返回值：GRAPH_SUCCESS：操作成功；GRAPH_FAILED： 操作失败。



A.1.3 Model接口示例
Model接口示例，见表A.3。
表A.3 Model接口示例
	Model接口
	接口示例
	参数说明

	SetName接口
	void SetName(const string& name)
	输入：name为模型名称
输出：无
返回值：无

	GetName接口
	string GetName() const
	输入：无
输出：无
返回值：模型名称

	SetVersion接口
	void SetVersion(uint32_t version)
	输入：version为模型版本号。
输出：无
返回值：无






表A.3 Model接口示例（续）
	Model接口
	接口示例
	参数说明

	GetVersion接口
	uint32_t GetVersion() const;
	输入：无
输出：无
返回值：模型版本号

	GetGraph接口
	Graph GetGraph() const
	输入：无
输出：无
返回值：返回模型Graph对象

	SetGraph接口
	void SetGraph(const Graph& graph)
	输入：graph为Graph对象
输出：无
返回值：无

	Save接口
	graphStatus Save(uint8_t** data, size_t& len) const
	输入：无
输出：data为序列化后模型对象数据的地址；
len为序列化后模型对象数据的大小
返回值：序列化成功，返回GRAPH_SUCCESS，否则，返回GRAPH_FAILED。

	Load接口
	static graphStatus Load(const uint8_t* data, size_t len, Model& model)
	输入：
data为序列化后模型对象数据的地址；
len为序列化后模型对象数据的大小。
输出：
model为模型对象。
返回值：反序列化成功，返回GRAPH_SUCCESS，否则，返回GRAPH_FAILED。




表A.3 Model接口示例（续）
	Model接口
	接口示例
	参数说明

	IsValid接口
	bool IsValid() const
	输入：无
输出：无
返回值：true表示有效，false表示无效。



[bookmark: _Toc58832736][bookmark: _Toc124324138]模型编译接口示例
模型编译接口实例，见表A.4。
表A.4 模型编译接口示例
	模型编译接口
	接口示例
	参数说明

	BuildIRModel接口
	bool
BuildIRModel(ge::Model& irModel, 
ModelBufferData& output,const BuildOptions& options);
	输入：
irModel为IR模型。
options为编译选项，可扩展，如模型精度等
输出：
output为编译后模型的buffer。
返回值：true: 模型构建成功；false:模型构建失败。



[bookmark: _Toc124324139][bookmark: _Toc58832737]模型执行接口示例
模型执行接口示例，见表A.5




表A.5 模型执行接口示例
	模型执行接口
	接口示例
	参数说明

	Init接口
	AIStatus Init(std::shared_ptr<AiModelManagerClientListener> listener);
	通知回调接口。
nullptr：同步模型管家。
非nullptr：异步模型管家。

	DeInit接口
	void DeInit()
	去初始化，释放资源。

	Load接口
	AIStatus Load(std::vector<std::shared_ptr<AiModelDescription>>& pmodelDesc);
	模型描述信息数组，可输入多个模型，模型名称不能重复。

	Process接口
	AIStatus Process(AiContext& context, std::vector<std::shared_ptr<AiTensor>>& pinputTensor, std::vector<std::shared_ptr<AiTensor>>& poutputTensor, uint32_t timeout, int32_t& piStamp);
	context: 模型运行上下文，必须带model_name字段
pinputTensor: 模型输入节点Tensor信息
poutputTensor:
timeout: 推理超时时间（单位：毫秒）
piStamp: 异步返回标识，基于该标识和模型名称做回调索引

	Cancel接口
	void Cancel(const std::string& modelName);
	要取消推理的模型名称

	UnLoad接口
	AIStatus UnLoad();
	卸载模型


[bookmark: _Toc112090561][bookmark: _Toc112090203][bookmark: _Toc141107677][bookmark: _Toc185963510]
（资料性附录）
使用步骤描述
构造IR模型
a)构造网络单算子：调用Graph类接口，构建单算子，并根据原生模型中算子之间的关系，进行算子级联；
b)构造Graph，设置Graph的输入、输出；
c)构造Model，将Graph对象添加到模型中。
编译模型
调用“BuildIRModel”接口，输入步骤1构造的Model对象，输出编译后的模型buffer。
加载模型
使用Init初始化，如果进行异步推理，Init需要传入监听函数
创建模型执行器对象，调用“Load”接口，传入步骤2得到的模型buffer或文件及加载选项，加载模型。
执行推理
创建输入输出TensorBuffer对象，拷贝用户输入数据到此TensorBuffer对象中；
调用模型执行器的“Process”接口，传入创建的输入输出TensorBuffer对象，执行模型推理。推理执行完成后，推理输出数据保存到了输出TensorBuffer对象中。
卸载模型
调用模型执行器对象的“UnLoad”接口，卸载模型。
调用DeInit接口去初始化，卸载模型管家资源。



18

17

image1.png
SRR

#R1: APPIEE  i7m2: APPHR 17%3: APPTE
IESRITIEAISEL BABZARE  SHRANRE

Ji:: APP APP

iE2e: BTEEER
. (TELite/MNN)

API1
EEE ) éﬁi )
B HEaa| BR22
| | e | T

TR

=3

RimgbiEn,
FRE N TIIR

APHRERS:

APIT: EF (5|FEERERRESR)
API2: Graph/igElm2
API3: {RRUGIE

API4: {EEINST




